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APPUNTI 


3x3 Occhi-LiLing-Ling, redattrice della rivista diHong Kong 
“Agenzia degli Incantesimi” invia una cartolina a Yakumo in 
cuiglicomunica chela Statua dell'Umanità - utile a fartomare 
umana Pai - è stata rintracciata. Il prezioso artefatto rappre- 
sentante ladivinità deitriclopi era infattiscomparso inseguito 
aglieventilegati alla casa infestata dimadame Huang Shun- 
Li(Kappanr.2,3,4e5),masiccomela combattiva redattrice 
era riuscita a inserire nella statua una micro-trasmittente, 
non era stato difficile ritrovame l'ubicazione. Ma ad acco- 
glierli sulla soglia della redazione, Yakumo e Painontrovano 
LiLing-Lingma una combattiva Long Mei-Xing che liaccusa 
di averle rapito il fratello, Steve, e che vuole barattare con un 
pezzo della Statua dell'Umanità. Presto, però, i veri rapitori 
si fanno vedere - un gruppo di uomini mascherati affiliati a 
unanonbennotaorganizzazione -ma il coraggio di Yakumo 
impedisce loro di sottrarre alla cinesina il prezioso frammen- 
to. Steve è sicuramente in mano loro! 

Oh mia Dea! - Keiichi telefona per errore all'Agenzia Dea di 
Soccorso e gli appare la divinità Belldandy che lo invita a 
esprimere un desiderio. Legati da un vincolo indissolubile, i 
due partono alla ricerca di un luogo dove trascorrere la notte. 
Trovato finalmente alloggio presso un tempio buddista, 
Belldandy si "iscrive" magicamente all'università di Keiichi, 
conquistando subito l'ammirazione di tutti. Solo il professor 
Osawa, che cerca di scoprire come la dea si sia intrufolata 
a scuola, e la affascinante Sayoko, che si frappone fra 
Belldandy e Keiichi per non perdere il titolo di "Miss Univer- 
sità", non vedono di buon occhio la nuova arrivata... In più, 
l’arrivo della sorellina di Keiichi, Megumi, crea nuovi episodi 
di panico (nessuno deve sapere che Belldandy è una dea!) 
ma anche nuove occasioni per far sì che i due si incontrino 
sul piano sentimentale: dopo una giomata al mare, Keiichi 
e Belldandy scoprono finalmente di amarsi reciprocamen- 
te...mailpoteredellaforzacostrittiva inizia a causare dannil! 
Comnpiler- | fratelli Nachi e Toshi Igarashi, rincasando 
vedono precipitare qualcosa dal cielo: recatisi sul posto 
trovano in un cratere fumante due bellissime ragazze 
completamente nude e svenute. Toshi, il più giovane, 
vorrebbe denunciare ilfatto alla polizia, mentre Nachi decide 
di portarle a casa. Quando rinvengono, le due iniziano a 
cercare qualcosa devastando la casa dei due: la valigetta 
contenente iloroCOMB, dischettiche permettono a Compiler 
e Assembler di ottenere particolari poteri... Ma per quale 
motivo sono giunte sulla Terra? - 

Gun Smith Cats - Rally e Minnie May gestiscono una 
armeria e si divertono a giocare con bombe ed esplosivi. La 
loro vera attività, però, è assai più redditizia: scovare i 
criminali ricercati dalla polizia e intascare le relative taglie! Le 
persone che vorrebbero vederle morte sono sempre di più, 
e fra queste spiccano la vendicativa Bonnie, che ha subito 
la mutilazione delle gambe in uno scontro con le due, e suo 
fratello Clyde, ferito... nell'orgoglio! 

Urd, il vantaggio di essere piccoli - Secondo e ultimo 
appuntamento con le strisce di Oh mia dea!. A chi si fosse 
chiesto «Ma chi è Urd?», consigliamo di rileggere l'intervista 
a Kosuke' Fujishima in Kappa 8, mentre chi non si pone 
interrogativi ma vuole delle certezze, sappia che la sorella 
maggiore di Belldandy si intravede già nel prossimo nume- 
ro... per poi esordire in Kappa 14! Tenetevi: sarà come un 
terremoto!! 


Kappa boys 


KAPPA MAGAZINE UNA KAPPATINA 


FUORI BOLOGNA 


Numero undici 
IN QUESTO NUMERO: 


* EDITORIALE pag 1 Fine marzo e inizio aprile: un periodo che ha dato 
Kappa boys idealmente il calcio d'inizio alla serie di mostre, 
* GRAFFI & GRAFFITI pag 2 manifestazioni e fiere del fumetto in tutta Italia; 
di Massimiliano De Giovanni manifestazioni preziosissime, alle quali abbiamo 
* LEGGENDO LEGGENDE pag 2 partecipato - e stiamo partecipando - con entusia- 
di Andrea Baricordi smo, anche per vedervi finalmente di persona e 
e COMPILER capire come destreggiarci con la distribuzione delle 
di Kia Asamiya nostre testate. Infine, ma non perultimo, il divertimen- 
Game pag 3 to di visitare anche se velocemente altre città e di 


e GUN SMITH CATS 
di Kenichi Sonoda 


gustarne i tipici piatti regionali! Bari, Barcellona, 
Perugia, Teramo... fortunatamente queste trasferte 


Hot feeding pag 27 ci mantengono costantemente in movimento, altri- 
* OH, MIA DEA! menti le delicatessen locali inciderebbero senza 

di Kosuke Fujishima possibilità di ritorno sul nostro peso forma! 

La forza dell'amore pag 51 In attesa dei risultati deltanto acclamato referendum 


* 3x3 OCCHI 
di Yuzo Takada 
La resurrezione dello spirito alato- Il pag 75 


(no, non quello del 18 aprile), che appariranno sul 
prossimo numero di Kappa, apportiamo già qualche 
modifica alla prima manga rivista di casa Star, giusto 


* PUNTO A KAPPA pag 102 perribadire che il giudizio popolare pernoi è estrema- 
e URD mente importante. Dopo tantissime richieste parte 
Il vantaggio di essere piccoli pag 104 alla grande Game Over, rubrica che vi diletterà sui 


videogiochi e che si alternerà a Eroie alnuovo spazio 
dedicato alle colonne sonore degli anime più famosi. 
Per quanto riguarda i fumetti, invece, i vostri voti a 
Video Girl Ai (nella rosa dei cinque fumetti più 
richiesti) hanno già trovato una risposta più che 
concreta su Neverland, la nostra neonata collana 
mensile che da aprile ospita proprio le avventure di 


ANIME 


rivista di animazione giapponese 


numero undici 
IN QUESTO NUMERO: 


* STOP MOTION pag 114 Ai. Malesorprese non sono finite. In molti ci hanno 
di Barbara Rossi chiesto di velocizzare alcune storie per avvicinarci 
* BOLLE DI SAPONE pag 115 allaproduzionegiapponese, e finalmente possiamo 
di Barbara Rossi annunciare un progetto che avevamo in mente da un 
e LA RUBRIKA DEL KAPPA pag 127 po’ di tempo, e che i nostri partner giapponesi 
a cura del Kappa (particolarmente galvanizzati dall'idea) ci hanno ap- 
* GAME OVER pag 128 provato proprio in questi giorni. Se Compiler si 


di Andrea Pietroni conclude al terzo volume (circa due anni di pubblica- 


zione su Kappa) e di Gun Smith Cats attendiamo 
ancora l'uscita del quarto, per quanto riguarda 3x3 
Occhi e Oh mia Dea! una velocizzazione sarebbe 
davvero auspicabile. Il manga di Yuzo Takada, che 
maggiori consensi di pubblico ha ottenuto nel refe- 


GLI EPISODI: 
Game 


da Compiler vol. 1 - 1991 

La forza dell'amore - Urd 
"Kono Yo ni Hana o Sakasoze!" 
"Urd no Chicchaitte Koto wa" 

da Aa! Megamisama vol. 2 - 1990 


Hot Feeding 

da Gun Smith Cats vol. 1 - 1991 

La resurrezione del demone alato - Il 
"Shoma Saisei - ll" 

da 3x3 Eyes vol. 2 - 1989 

COVER: Gun Smith Cats © Sonoda/Kodansha 


rendum, avrà il privilegio di inaugurare i nostri bis, o 
meglio i nostri Kappa e mezzo! A ottobre, infatti, 
dopo l'uscita di Kappa Magazine 16 esordirà in 
edicola Kappa Magazine 16 e 1/2, che conterrà una 
intera saga di 3x3 Occhi in ben 136 pagine di azione 
e colpi di scena (e senza variazione di prezzo)! 
Kappa boys 


«We will rock you!» 
Freddie Mercury 


Non si è ancora spento l’entusia- 
smo per KAPPA - Kaiju, Apoteosi 
e Paranoie, prima convention ita- 
liana di cinema, fumetto e anima- 
zione giapponese, che una nuova 
kermesse è pronta a ospitare cen- 
tinaia di nuovi appassionati. La fe- 
stadifinemillennio saràunomag- 
gio alla fantascienza e al cyberpunk, moduli narrativi che 
hanno condizionato enormemente il mondo del fumet- 
to, ma anche quello della letteratura e delcinema. Teatro 
della vicenda sarà ancora Bologna, negli ormai vicinis- 
simi 22 e 23 maggio. Due giorni di sorprese, incontri, 
presentazioni che coinvolgeranno anche i fan dei kaiju- 
eiga (film di mostri giganti) grazie aun personaggio mito, 
protagonista di diciannove cult-movie, quel Godzilla che 
tantissimi di voi ricorderanno con affetto. La prima 
giornata sarà interamente dedicata al Giappone: // 
ritomo di Godzilla e Matango il mostro (vedi Kappa nr. 
9) sono solo due tra i più famosi film che compongono 
la breve personale dedicata al maestro scomparso 
Ishiro Honda, ma il 22 maggio non sarà dedicato solo ai 
film dal vivo. Complice un'amicizia più che radicata con 
i ragazzi di Telemaco Comics, siamo stati invitati a 
collaborare con loro per organizzazione al meglio la 
giornata, quindi aspettatevi una bella presentazione 
delle nostre future novità, condita da brevi stacchi 
animati e musiche rigorosamente in tema con la mani- 


festazione. Il 23 maggio, invece, 
sarà totalmente incentrato sul 
cyberpunk e presenterà un pro- 
gramma davvero eccezionale, vi 
basti sapere che si assisterà alla 
proiezione di Hardware, capola- 
voro di un Richard Stanley che 
potrebbe anche rivelarsi la piace- 
volissima sorpresa della festa. Anche per la seconda 
giornata sono previsti grandi incontri con i disegnatori di 
casa nostra, che si concederanno al pubblico disegnan- 
do in diretta per tutti i loro appassionati, e grandi presen- 
tazioni in anteprima assoluta. 

Mentre scrivo non sono disponibili altri dettagli e non è 
ancora stato definito il programma della manifestazione, 
né il cinema che la ospiterà, ma le voci di corridoio sono 
particolarmente invitanti e per conoscerle non dovete 
fare altro che telefonare allo (051) 347090. 

Vi invito tutti a partecipare, nonostante il poco preavviso, 
perché sono sicuro che non vi pentirete delle attrazioni 
della Festa di fine millennio. Due giornate che non 
rappresentano solo un'occasione per conoscersi e di- 
vertirsi insieme, ma la prima, importante collaborazio- 
ni tra due redazioni che hanno deciso di lavorare 
insieme (cosa particolarmente rara nell'ambiente 
fumettistico), fregandosene degli odi cordiali che sem- 
brano regolare sempre più questo nostro mondo. 
Massimiliano De Giovanni 


Leggende Metropolitane V 
Dato che questo mese siamo tornati in versione ‘condo- 
minio' non riuscirei a parlarvi di un'intera leggenda, per 
cui andiamo a stanare le più divertenti dicerie messe in 
circolazione da commercianti senza scrupoli che voglio- 
no vendervi a tutti i costi videocassette contenenti... 

* Ho visto la terza serie di Ken il Guerriero! 

Non è mai esistita! In Giappone hanno realizzato la 
seconda e poi stop, fine, chiuso! Qualche furbacchione 
di commerciante di videocassette (pirata, ovviamente) 
ha avuto l’ardire di mostrare spezzoni di Sakigake! 
Otoko Jukue similifacendo confondere decine di vittime 
abbagliate da combattimentifra studenti supermuscolosi. 
*Il film incui Cygnus e Andromedasi...sposano?!? 
Premesso che sono entrambi maschietti, nonostante 
l'aggraziato Andromeda abbia sempre creato dubbi in 
merito, fra di loro non c'è mai stato nulla di romantico. La 
scena più azzardata sotto questo punto di vista ve la 
siete goduta nella serie TV, quandoil santo conle catene 
‘riscalda’ il cavaliere del gelo. 
Quando uscirà l’OAV di Xenon? 
Mai. Per il semplice fatto che non è 
mai stato realizzato. 

Quando pubblicherete il fumetto 
di Dirty Paire quello di Robotech? 
Le uniche versioni esistenti al mon- 
do di Dirty Pair sono l'animazione 
(serie TV, film, OAV) e il romanzo 


GENDO 


ES 


che avete letto su Kappa. Il fumetto è stato realizzato 
negli USA con uno stile simil-nipponico, e non avrebbe 
senso pubblicarlo come manga, perché in effetti non lo 
è. Anche il fumetto di Robotech è stato realizzato negli 
States, ma ‘ricalcando i fotogrammi’ della serie televisi- 
va; inoltre, come già detto più volte, non esiste la serie 
televisiva di Robotech: questa è nata sempre negli USA 
unendo tre serie giapponesi (Chojiku Yosai Macross, 
Chojiku Kidan Southem Crosse KikososeikiMospeada) 
che non hanno niente a che fare l'una con l’altra. Per 
questo motivo sono stati riscritti i dialoghi, le musiche e, 
per buona parte, le sceneggiature. 
Stanno trasmettendo la 24 serie di Orange Road. 
Vero! Inteso nel senso che qualcuno (all'estero) ha 
deciso di mettere in circolazione il cartone animato di 
Maison Ikkoku(Cara dolce Kyoko) cambiandoinomi dei 
personaggi... E così, Kyoko Otonashi è diventata 
Madoka Ayukawa (Sabrina) da grande, e lo sfortunato 
universitario Yusaku Godai è diventato l’indeciso Kyosuke 
Kasuga (Johnny). Drammatico. La 
2° serie non è mai esistita! 
Se ne dovessero nascere di nuo- 
ve (per esempio Cyber Candy 
Candy o Il magico mondo fiorito 
dell'incantevole Godzilla) fatecelo 
sapere. Ciinformeremoe, nelcaso, 
smentiremo. Alla prossima. 
Andrea Baricordi 
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Cari amici, prima di passare al ricchis- 
simo angolo della posta diquesto mese 
un avviso importante per tutti coloro 
che ci scrivono: come avrete visto dal- 
l'intestazione della rubrica, da questo 
mese abbiamo cambiato indirizzo. 


K11-A 

Cari Kappa boys, siamo Alessandro e 
Paolo, due giovani universitari di Milano, ormai quasi ventenni 
(...). Premettiamo che non siamo sostenitori della Signora 
Censura, per cui vi scriviamo questa lettera a quattro mani non 
per criticare il vostro operato, ma per commentare alcune 
scene di Gun Smith Cats. D'accordo che le bambine d'oggi 
sono emancipate, ma quello che si legge sembra quasi 
incitamento alla prostituzione: fa apparire come un divertente 
gioco una triste realtà delle nostre strade... Va bene scherza- 
re, ma considerato il target, ci sembra un po' eccessivo. Nulla 
in contrario se a commettere quegli ‘atti impuri’ fosse stata una 
ragazza più grandicella in un diverso contesto. Alessandro 
Casella & Paolo Mariani, provincia di Milano 

K11-B 

Carissimi Kappa boys, sono Stefania, ho 19 anni e sono 
letteralmente impazzita per i manga. (...) lo capisco che a 
qualcuno ‘certe scene’ possano dar fastidio, ma non si può 
vietare agli altri divederle! Certo, neanch'io vado a vedere ifilm 
porno, ma non per questo mi piazzo davanti al cinema a dire 
alla gente di tornare indietro! Non è giusto! La censura limita 
la libertà individuale. (...) Stefania De Liberato, Pescara 
K11-C 

Yatta, Kappa boys! Mi chiamo Tiziano ed è dal numero 1 che 
vi seguo (...) Sono assolutamente contro la censura: non 
provate a censurare neanche uno spazio di 1x1 mm! Ho 
appena finito di leggere GSC apparso su Kappa nr. 9 e devo 
dire che sono rimasto male nel vedere quello che faceva 
Minnie May. Non so... Prima la vedi sbarazzina, simpatica e 
un po' ingenua, poi te la trovi con un ‘coso’ in bocca... Be’, mi 
ha lasciato di merda (scusate) perché mi era veramente 
simpatica... Ora mi appare come una Moana Pozzi kid! 
Comunque, sono contro le censure. Tiziano Ferro, Latina 
K11-D 

Cari amici di Kappa, vorrei comunicarvi alcune impressioni. 
Apprezzo il fumetto erotico, sia dei vari Crepax, Manara, 
Pichard, Pazienza, sia dei giapponesi. (...) Ho apprezzato 
molto i giochi fra le androidi di Shirow nel numero 2 e anche il 
provino di Minnie May sul 9 ha dato pepe alla storia, però... 
non lo farei leggere a un bambino di dieci anni. Non credo di 
essere ipocrita a pensare che quel che è semplicemente 
piacevole per me possa turbare un ragazzino; d'altra parte 
penso che il vostro pubblico abbia qualche anno in più. (...) 
Buon lavoro, e continuate così. Antonio 

K11-F 

Salve a tutti, mi chiamo Giove e ho 19 anni! Ho appena finito 
di leggere Kappa nr. 9 - tutte storie di alto livello - e mi sono 
stupita per l'editoriale in cui suggerivate ai più casti e puri di 
saltare determinate pagine! (...) Non sono una pervertita, ma 
oltre al fatto che le mie 4.500 lire me le voglio godere tutte, 
Kappa lo compro proprio perché non ci sono censure di 
nessun genere. (...) lo ho trovato i quattro episodi molto belli, 
per non parlare di GSC dove Minnie May si fa 20 volte 
Johnny... Troppo divertente, altro che ‘da censurare’! Chiudo 
dicendo ai Kappa boys che siete fantastici, e guai a voi se vi 
venisse in mente di tagliare qualche scena (altrimenti taglio io 
qualcosa a voi!). Per quanto riguarda certi Santi Lettori di 
Kappa: fate meno i bravi ragazzi, e divertitevi di più nella vita! 


PUNTO, A 


KAPPA 


Strada Selvette 1 bis/1 
06080 Bosco (PG) 


(...)Ciaoda Vanessa‘Giove’ Merlini, 
Mezzogoro (FE) 


Eccofatto! Scusate, ma non horesisti- 
to a ritagliare qualche brano dalle let- 
tere arrivate dopo l'episodio di Gun 
Smith Cats di Kappa nr. 9; certo, è 
sempre un errore estrapolare una fra- 
seda un contesto, ma questo epistolar- 
blob ci voleva proprio. Non metterò bocca nell'introduzione di 
questo nuovo dibattito (€ pensare che qualcuno aveva scritto 
che il tema ‘censure’ era ormai vecchio e ritrito), se non per 
chiarire un paio di cose. Minnie May non è proprio una 
bambina: dimostra meno degli anni che ha perché si comporta 
come una smorfiosetta e perché il disegno di Sonoda tende a 
rendere i personaggi femminili più giovani di quanto in realtà 
non siano! Ma di questo parlerà più chiaramente l'autore stesso 
nel settimo episodio (Kappa nr. 15). Andrea Baricordi 


K11-G 

Carissimi Kappa boys, mi chiamo Gabriele, ho 20 anni e vi 
spedisco questa mia seconda missiva anche a nome di molti 
amici che, come me, hanno la passione del fumetto, nonché 
sete di buona musica. A tale scopo sottoscrivo l’iniziativa 
lanciata da Andrea Pietroni in risposta alla lettera K8-D. Il 
problema delle colonne sonore c'è ed è grande: fino a oggi ho 
visto con i miei occhi 5 CD dei Saint Seiya, e chissà quanti ce 
ne sono in realtà! Quindi, avanti con una bella rubrica sulle 
colonne sonore, visto che ormai sono reperibili anche qui in 
Italia. Scusa Andrea, ma devo rivolgerti un altro paio di 
domande: ; 

1) Potresti indicarmi un negozio dove acquistarle non troppo 
lontano da casa mia? 

2) Esistono in commercio compilation con le sigle originali 
italiane dei cartoni giapponesi? Per pietà, Andrea! Ti ringrazio 
in anticipo con la speranza che fra due occhioni e un piatto di 
sushi tu riesca a rispondermi. Gabriele Bertelli, via Ugo 
Foscolo 12, 56010 Migliarino (PI) 


Caro Gabriele, come vedi, dopo essermi sbafato una tonnel- 
lata di sushi, ho trovato il tempo di risponderti. Durante la 
passata edizione della mostra mercato di Lucca ho avuto 
modo di constatare quante persone gradirebbero una rubrica 
sulle soundtrack, e devo dirti che sono davvero molte: è anche 
perquesto che abbiamo deciso di varare il progetto. Come hai 
già potuto notare la mia rubrica Eroi si è presa una vacanza 
(forzata), e al suo posto in questo numero avrai letto (vero?) 
lanuova Game Over, fatta apposta peri maniaci di video game 
ispirati alle produzioni giapponesi: è proprio alternata a questa 
che inseriremo la rubrica sui CD. E ora, le risposte: 

1) Purtroppo nella tua zona non conosco alcun rivenditore, ma 
puoi rivolgerti presso la Alessandro Distribuzioni di Bologna e 
ordinare per posta tutti i CD che desideri. 

2) A parte le sigle della cara Cristina “ai fiocchi d'avena’, le 
vecchie canzoni italiane sono pressoché irreperibili. Prova a 
cercarle in qualche fiera del disco usato, o inserisci un 
annuncio in una rivista specializzata. 

Stammi bene, e porta i miei saluti anche a tutti i tuoi amici! 
Andrea Pietroni 


K11-H 

DOMENICA 23 MAGGIO 1993, alle ore 15:00, in Piazza 
SAN FEDELE a MILANO si terrà una riunione tra appassio- 
nati, fanatici, maniaci o semplici conoscitori di fumetti giappo- 
nesi. Non ci sarà né da mangiare, né da bere, né ospiti, né 


UMBRIAFUMETTO 


Il fumetto in festa in una nuova, travolgente manifestazione 
tre giorni di incontri, mostra mercato, cinema, animazione, 

in compagnia di: 

e MOEBIUS, il grande maestro del fumetto francese 

® JOHN ROMITA JR., la grande star del fumetto americano di oggi 

© LIAM SHARP la punta di diamante dei comics della Marvel Britannica 
® SAL VELLUTO, che autograferà albi originali e Lazarus Ledd n. 0 


Potrete visitare non una, non due, ma ben sette mostre espositive: 
® LA PAROLA LUPO e IL TEXONE DI MAGNUS 

®* MOEBIUS e CIBERSIX 

® LAZARUS LEDD ® LA CITTA DEL FUTURO 

e TANINO LIBERATORE 


La STAR COMICS vi aspetta con una serie di novità esclusive: 
e Il numero UNO di MARVEL 2099 

® STARMAG 33 e i FQ 93 in edizione limitata IMBRIAFUMETTO 
® Il primo degli STARBOOK, con il ritorno di CLASSIC X-MEN 


RICORDATE: ALLA ROCCA PAOLINA DI PERUGIA, 
DAL 14 al 16 MAGGIO, 
VI ASPETTA LA GRANDE FESTA DEL FUMETTO! 


Per informazioni e prenotazioni alberghiere: 
EPTA SRL, Tel. 075/5731322 


musiche o proiezioni, ma potremo giocare, parlare, conoscer- 
ci, scambiarci gli indirizzi sapendo di incontrare veri amici. 
L'idea è presa direttamente dalle Tane del Lupo (Alberto), che 
nello stesso identico posto sono riuscite a radunare la bellezza 
di 150 persone! lo vi aspetterò lì, ho 22 anni, gli occhiali, mi 
chiamo Diego Olioso e il mio numero di telefono è lo (0331) 
602324. Per essere riconosciuti portate qualcosa di ‘giappo- 
nese’ bene in vista. A maggio, gaùrri. Diego Olioso, Milano 
K111 

Carissimi Kappa boys, siamo due ragazzi appassionati di 
manga che, avendo avuto altre esperienze di club fondati tra 
appassionati di un fumetto (vedi Lupo Alberto), volevano 
organizzare un incontro tra tutti i nippofan residenti a Roma e 
dintomi, ma sono bene accetti anche i forestieri di età compre- 
satrai5ei99 anni. Scopo dell'incontro sarà discambiare idee, 
considerazioni e informazioni sul mondo dei manga, e natural- 
mente fare nuove amicizie per divertirsi il più possibile. Vi 
ringraziamo per la vostra attenzione, simpaticissimo staff di 
Kappa Magazine, e continuate così: la scelta delle storie è 
azzeccatissima, per non parlare di Anime che è stupenda. 
Con la speranza di risentirvi, vi salutiamo. Walter Montesi e 
Fabiano Martinelli, Roma 


Incredibile! Aspetti per anni che nascano iniziative simili, e 
quando meno te lo aspetti te ne ritrovi per le mani ben due!! 
Nessun problema per Diego, ma quando ho letto la lettera di 
Waltere Fabiano era ormaitroppo tardi perlanciare illoro invito 
(27 marzo o 24 aprile) perché questo numero di Kappa 
sarebbe uscito in edicola troppo tardi. L'idea, però, era troppo 
bella perché sfumasse in questo modo. Mi fa un grande 
piacere che qualcuno abbia voluto seguire l'esempio del 
divertentissimo mensile ’Lupo Alberto“, che apprezzo soprat- 
tutto per come riesce a coinvolgere attivamente i suoi lettori. 
Ho telefonato immediatamente a Walter e insieme abbiamo 
fissato una data e un luogo a cui potrete fare riferimento: 


SABATO 29 MAGGIO, alle ore 16:00, un grande raduno è 
fissato in PIAZZA DEL POPOLO, a ROMA. Ricordo comun- 
que il numero di telefono del nostro simpaticissimo amico, al 
quale potrete chiedere ulteriori informazioni: (06) 382724. Vi 
faccio i miei migliori auguri perché Piazza San Fedele e Piazza 
del Popolo sitrasformino in un punto d'incontro perun pubblico 
di ogni età. Inutile dire che aspetto con ansia i commenti del 
doporaduno, e magari qualche bella fotografia da inserire nel 
nostro sempre più ricco album. Massimiliano 


Chiudiamo questo numero con un po'di scuse ad alcuni amici 
che ci hanno seguito nei nostri tour festaioli e che ci vediamo 
costretti a salutare e ringraziare solo ora. Un hip hip gaùrrà per 
l'indomito clan di Grosseto (Federico Bartali, Stefano 
Falcucci, Edoardo Serino, Filippo Bianucci e Andrea 
Moschini), il simpaticissimo Massimiliano Mastellone che 
ciha raggiunti da Napoli, e non ultimi Simone Dalle Carbonare, 
Daniele Cazzola e Sebastiano Daneo. 

Kappa boys 


Per ricevere i numeri arretrati delle nostre pubblicazioni 
manga, basta scrivere ad Alessandro Distribuzioni, via 
del Borgo 140 abc, 40126 Bologna o direttamente alla 
Star Comics, Strada Selvette 1 bis/1, 06080 Bosco 
(PG) effettuando il pagamento anticipato a mezzo vaglia 
postale aggiungendo lire 4.000 di contributo spese di 
spedizione. Specificate a chiare lettere il vostro nome, 


cognome, indirizzo, nonché i numeri che volete ricevere. 
* Kappa Magazine 

nn. 1, 2, 3, 4,5,6,7,8,9e 10 (lire 4.500 cad.) 

* Starlight - Orange Road 

nn. 1, 2, 3, 4,5,6€e7 (lire 3.000 cad.) 

* Neverland - Video Girl Ai nr. 1 (lire 3.000) 
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Candy Candy © Igarashi/lzawa/Kodansha 


sul campo. Fin dagli anni Settanta il suo nome viene 
associato a produzioni di grande importanza spesso 
legate al nome dello stesso Nagai: ne sono un esempio 
Getter Robote Getter RobotG (in Italia, rispettivamen- 
te, Space Robot e Jet Robot) e Ufo Robot Grendizer 
(il mitico Goldrake). Hanno contribuito, inoltre, al suo 
successo anche molte opere dell'abile Leiji (0 Reiji) 
Matsumoto, a cui ha donato una caratterizzazione 
ottimale, e ilsuo rapporto con Hayao Miyazaki, che lo ha 
voluto nel suo staff durante la lavorazione di Kaze no 
Tani no Nausicaà (in Italia Nausicaé nella Valle del 
Vento). Per concludere, Devilman - La Nascita, si 
presenta come un ottimo prodotto, da acquistare però 
solo con la consapevolezza che si tratta di una storia il 
cui finale probabilmente non si conoscerà mai. 
Barbara Rossi 


Alla mostra-mercato svoltasi a Lucca nei giorni 
19, 20 e 21 marzo, tra le tante novità video presenti e 
annunciate faceva bella mostra di sé Devilman - La 
Nascita ( Devilman - Tanjo Hen -, Granata Press, 46’, 
L. 39.000) realizzato in Giappone nel 1987. La storia 
riprende interamente, e sicuramente in maniera più 
fedele rispetto alla serie animata, la trama del manga 
originale. Akira Fudo, il protagonista delle orrorifiche 
vicende, è ungiovane liceale giapponese dotato di buon 
cuore e altruismo, che rimane coinvolto con l’amico Ryo 
in un turbine di violenza. Ryo è l'unico figlio dello 
scomparso professor Asuka, valente archeologo, che 
nel corso dei suoi viaggi sembra aver rinvenuto un 
manufatto più antico della specie umana. Proprio grazie 
aquesto, l'uomo apprende che i primi abitanti della Terra 
erano bellicosi esseri demoniaci, nati dalla fusione di più 
organismi biologici. Il professore, scoperta la natura del 
suo ritrovamento, decide di farsi volontariamente 
impossessare da un demone per potere studiare le 
caratteristiche. Il risultato è disastroso, ma prima che lo 
scienziato si suicidi riesce ad annotare sui suoi diari il 
motivo della ricomparsa dei demoni: iberati permillenni 
nei ghiacci, si stanno preparando allo sterminio degli 
esseri umani, colpevoli di aver infestato il loro verde 
pianeta. Ryo, che ha assistito alle vicende, crede che 
l'unico modo di salvare gli uomini sia trasformare il più 
puro di questi inun demone per combatterli con le stesse 
armi, ma conla consapevolezza di un uomo. Nasce così 
Devilman, il prodotto della fusione del terribile demone 
Amon e del buon Akira Fudo che, come nelle previsioni 
di Ryo, diventa il difensore del genere umano. Così si 
conclude il primo capitolo di una prevista trilogia realiz- 
zata però solo in parte. Il terzo capitolo, che doveva 
contenere l'epilogo delle vicende non è ancora stato 
realizzato. Il character design dei personaggi, affidato a 
Kazuo Komatsubara, risulta ben fatto e molto più parti- 
colareggiato rispetto allo stile grafico del manga, molto 
spigoloso e datato. 

L'abilità indiscussa del bravo Komatsubara risul- 
ta essere la somma di molti anni di esperienza maturati 
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Ko ShojoManga, letteralmente ‘fumetto per fan- 
Giùlle:è originario del primo dopoguerra e mantiene forti 
legami con ilromanzo sentimentale, tanto da rielaborare 
petfino lo stile grafico delle illustrazioni che erano solite 
accompagnarlo. Con la fine della guerra, la figura 
femminile si libera da molti stereotipîche l'avevano vista 
relegata soprattutto a ruoli secondari,o_ comuinigle 
inferiori a quelli ricoperti dagli uomini, per ideftitificarsiin 
una nuova immagine: quella di donna efiergicaySpiglia= 
ta, grintosa e finalmente artefice del(Proprio destinoie 
storie Che caratterizzano quesfo'nuovo genere sono 
tuttora generalmente basaf@& Su determinati canoni 
grafici è nafrativi che si difféenziano 
radicalmente da quelli(Utilizzati di 
solito nel fumetto d'azione, d'avven= 
tura, 0 comunque Jndinizzato a Un 
pubblico: maschilet IÎLerlineercineti 
che; tipiche sopfatttutto dei fumetti 
storici di ninja o/Ssamural dove riem= 
piono lo spazio e suggeriscono il 
movimento, non trovano riscontro 
nel manga femminile, in cui le imma- 
gini risultano volutamente statiche. 
Questa scelta grafica, che a volte 
può sembrare radicale, favorisce ri- 
spetto alle altre inquadrature il primo 
e il primissimo piano sui volti dei 
protagonisti. Questo espediente gra- 
fico viene utilizzato per rendere in 
modo più diretto al lettore lo stato 
d'animo dei personaggi, privilegian- 
do il profilo \psicologico-emotivo ri- 
spetto all’azione. Usando | disegni 
come mezzo espressivo, viene rap- 
presentata l'intera gamma delle 
emozioni umane, creando in questo 
modoi canoni che'ancora oggi iden- 
tificano ilgenere ai profani e che anni 
fa vennero additati Come fattori ne- 
gativi. l'igrandiocchi, indice di purez- 
za d'animo, e i biondi. capelli ricciuti 
nesono solo un piccolo esempio. Lo 
stile di disegno: si affina per'essere 
compatibile con le esigenze delnuo- 
vo pubblico, il segno:del pennello Si 
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assottiglia) le figure si aggraziano, e le/immagini,stesse 
si fanno\sempre più cutaté nei‘minimi/particolari, tanto 
che spesso non solo il voltò esprimé gioia/o dolore/ma 
anthè lo sfondo - in'geriere molto povero simadificain 
basè allo stato d'animo dei personaggi; per.fare un 
esempio, quandallapretagonista scoppia di gioia nomè 
raro assistere a una metaforicarfioritura di rose attomo 
alei oppure a una cascata di sanguero.a un'immagine 
in negativo quando essa muore o riceve qualche emo- 
zione particolarmente spiacevole. Anche gli intrecci 
sentimentali vengono creati in modo da mettere appo- 
sitamente in risalto determinate emozioni, su cui basare 
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poila narrazione della stoaleleazionidei personaggi 
comprimari. Lé correnti principali edi sitdiramo "da 
subito ilfumetto per ragazze furono due: quella a sfondo 
sColasticg; ir cui le vicende sibasavano essenzialmente 
SU storieldi amicizia 0 amore. fra adolescenti; e quelle a 
Sfondo/familiare) che ricalcavanò molto pesantemente 
dramimoni e sceneggiati incentrati soprattutto sui rap- 
porti domestici: Con il passare del tempo, le tématiche 
si feGerto più complesse e adulte, i sentimenti sitrasfor- 
maròno da platonici a congreti, e le storie cambiarono di 
conseguenza. Gli autori inventarono nuove scenografie 
su cdi farmuovere i personaggi, creando così altrifiloni: 
quello a carattere sportivo; quello storico e della satira di 
costume, a cui lé lettrici si affèzionarono molto presto; e 
non ultimo quello di ambientazione occidentale, in'eui le 
donne'realmente emancipate\potevano’agire in piena 


libertà. Nonostante f'aria-di 
rinnovamento: che/Sembrai 
vatrasparire da questinuovi 
fumetti, la figura delladonnia 
nel Giappone deldopoguer- 
ra non cambiò. particolar 
mente,-anzi, le:storie spes- 
So a lieto finelservirono sol- 
Tanto. a ribadire concetti or- 
mai superati, contribuendo 
alidentificare nel-matrimo- 
niorernella. famiglia l'Unica 
realizzazione. possibile per 
la donna, Pioniere del nuo- 
Vogenere fu la rivista “Shojo 
Club! che dal 1953 al 1962 
ospito sulle sue pagine i pri- 
missimi Manga per ragaz: 
zerFra essi faceva bella 
mostra di sé Ribbon no 
Kishi (il'Gavaliere col fioc- 
co,giunto in Italia nella ver- 
Sione animata col titolo La 
pmneipessa Zaffiro), una 
delle più famose opere del 
grande Osamu Tezuka e 
universalmente indicata 
come primo manga per ra- 
gazze' La storia estrema- 
mente fantasiosa ricalca gli 
Stilemi delle favole occiden- 
tall: Saphire, principessa di 
Silverland, è costretta a ce- 

1) MP aredallanascitalasuaiden- 
; tità di donnarperché l'unica 
lineadisuccessione altrono 
è-quella maschile; Inizial- 
mente ciò none pesa più di 
tanto, /maì ivveri problemi 
nascono«quando fa‘la sua 
entrata in scena.irbel' principe Franco; che liberain lei i 
sentimenti femminili repressi, Ovviamente,.come. per 
tutte lefavole; itlietofine è d'obbligo: Stranaméntetusolo 
agli inizi'degli ‘anni Sessanta che alla folta schierazdi 
disegnatori si affiancafonoe prime donhe del.fumettò; 
sicuramente più abili nell'interpretazione dei-lorò-s@ftié 
mentie-delle loro'esigenze .Le storie sifecero aficora più 
riflessive, Ma.aniche più veritiere e di denuncia socialé; 
e ‘riscossero-talmente tanto successo che. accanto SI 
primissimo=*Shojo Club” si. affiancarono. molte>altre 
testate, che iniziarono a pubblicare unicamente manga 
petragazze-BiSognerà quindi attendere gli anni Setta 
ta per assistere al massimo splendore*“del genere e 
all'affermazione di autrici illustri come Riyòko Ikèda, 
Yumiko Igarashi o Waki Yamato, che con le loro stòrie 
hanno appassionato intere generazioni. 


@lkeda Production. Disegno realizzato da Michi Himeno. 


Era il 1972 quando Riyoko Ikeda pubblicava uno 
dei capisaldi dello shojo manga: Versailles noBara(L4 
rosa di Versailles, ovvero Lady Oscar), una storia;/dallé 
tinte cupe ambientata nella corte di Luigi XVtdurahtedla 
Rivoluzione:Francess..in molti vollero-trovare.in-essa 
numerosée: affinità: con la precedente.Ribbon no Kishi 
di Tezuka, ma.l’unica similitudine si riferiva, al fatto &he 
Oscar; la protagonista della storia come Saphire celava 
la sua femminilità»sotto abiti-maschili.*Nel‘casodì 
Saphiresitrattava atuttigli effetti di untravestimentonper 
quanto riguardava Oscar, invece; il discorso eralassal 
più complessoacombattuta tral'essere uomo e l'essere 
donna si trovava Costantemente in. bilico tra (exane 
identità che.in lei siffondevano senza:controllo. [lifinale 
di una storia così non poteva essere lo stesso;di una 
favoletta, doveva essere per forza sofferto e drammati- 
co: una volta ritrovata la sua femminilità attraverso 
l'amore, la protagonista, doveva morire. Era, l'unico 
finale possibile per dare un senso alle vicende. In 
seguito lalkeda;sullafalsariga di Versailles.no Baraysi 
specializzerà in storie drammatiche-a sfondo stoniconin 
cui i protagonisti molto: spesso_ambigui o andiogini 
troveranno la morte nei modi{più disparati. Lo stilelche 
caratterizza:le sue.opere è molto; accurato‘e velatorda 
frequenti immagini simboliche, utilizzate poeticamente 
per.sottalineare le emozioni deli personaggi, chenelle 
sue storie sitrovano spesso.a vivere amori struggenti 
segno descrive minuziosamente itrattisomatici, Sopra 
tutto quelli-femminili, tanto'Che«Spesso | volti. maschili 
risultano lievemente effeminati.La-cura per gli. Sfondi 
nelle sue prime opere non è eccessiva: preferisce 
riempire lo spazio dietro le figure con espedienti grafici 
che sottolineano le azioni dei personaggi che agistono 
nella vignetta; solo nelle sue opere successive, ma 
soprattutto in Jotei Ekaterina, gli sfondi saturi di archi- 
tetture edi arazzi diventeranno una costante, ma agiran- 
nonegativamente sulla caratterizzazione dei personag= 
gi rubando a essi troppo spazio. Onisama e... (A mio 
fratello... ), realizzato nel 1975, narralastoria di Nanako, 
una adolescente giapponese che frequenta un istituto 
superiore femminile per rampolli di famiglie benestanti. 
All'interno dell'istituto esiste il Solory Club, un’associa- 
zione molto selettiva a cui si può aderire solo posseden- 
do particolari doti di bellezza e virtù. Nanako riesce a 
essere ammessa al club, ma una volta entrata resta 
coinvolta in.uno strano.triangolo; Fukiko è la presiden- 
tessa del club, bellissima e ammirata da tutte le altre 
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ragazze della scuola, tmadietro la sua bellezza nascon- 
de un difficile rapporto:coniilprossimo, e soprattutto con 
Saint Just, a cUlìè unita da Un sentimentodi àmore-odio 
find. quando èra Bambina. Viziata è autoritaria} Fukiko 
prova pia@ere nel sattoporre Saint Just aghi forma di 
crudeltà psicologica e fisica. D'altro canto, Saint Just 
risulta» essere Il personaggio più carismatico e 
catalizzatore della storia: è una donna vestita.da uomo 
che ficorda neitratti somatici lal©scar dì.Versailles ino 
Bara;anche sella sua personalità ha poco a che veder 
con quella dell'erdina rivoluzionaria. Saint Just è UNi 
felitto umano: Vive'in uno stato di prostrazione totale nei 
Gonfronti di FukiKo, per la quale prova sentimenti d'affet- 
lospesso annebbiati dalle droghe e dai farmaci di cui fa 
ampio uso, Questoassurdo rapporto di amore perverso 
e spasmodigo porterà Saintust alèsuicidio. || terzo 
personaggio.attormo al quale ruota la storia - a parte 
Nanako che fungedasempliceSpettatrice- è Kaoru, dai 
trattilsomatici mascolini'e-dal.carattere forte esrisoluto' 
che assieme a Nanako cercherà più Volte di aiutare 
SaintJust, senza perògriuscirvi. Ariche»Kaoru, però, 
masconde un segreto, a causa del quale)hon ha mai 
potuto legarsi all'uomo di-cui è innamorata: uno sfregio 
nelpetto. Assieme a Nanako sarà unica a vivere un lieto 
mine inguesta torbida vicenda: In Orpheus no Mado (La 
inestra diOrfeo), realizzato nél.1981, ritroviamo ancora 
Una volta la caratterizzazione grafica della protagonista 
Simile ai precedenti Oscar e Saint Just; mentre la storia 
riprende ilfilone storico iniziato con Versailles no Bara. 
Questa volta viene presa in esame la,Rivoluzionie 
Russa, anche se la storia inizialmente si svolge in 
(Germania, in un conservatorio maschile. Ancora una 
Voltatorna l'espediente deltravestimento; eancora una 
Voltalla protagonista JuliusìVon Arensmeier è costretta 
a vestirsi da UOMO,per poter)accedere all'eredità di 
famiglia. Sempfe per rimanere*su tematiche a, lei 
congeniali, anche, qui la Ikedarsceglie un finale tragico» 
dopo aveme passate. di tutti(i;colori, aver perso il suò 
UOMO e il figlio che attendeva da lui, la protàgonista verrà 
UGcisa e gettata»in un:fiume. Nelx1982\Riyoko Ikeda 
realizza Jotei Ekaterina la sua prima Storia tratta da.un 
Vero e proprio romanzo Catherine Ta grande;-scritto.da 
Henri Troyat, basato sulla biografia di Caterina Il impe- 
ratrice di Russia. Eroika; la.sua serie più recente; è 
tuttora in lavorazione, Qui prende realisticamente: in 
esame la vita di Napoleone. Fattore curioso è che alcuni 
personaggi conosciuti precedentemente sulle pagine di 
Versailles no Bara fanno in Eroika la loro ficomparsa: 
ritroviamo così.la timida-Rosalie, felicemente sposata 
conilgiornalistaBernardyma anche Alain, il soldato delle 
guardie innamorato dî Oscar, che ora presta servizio 
accanto..al giovane»Napoleone»Una.grande..opera, 
giunta oraal suo decimo volume, in cui si narrano le 
vicendestoriche; gli amori, le vittorie, ma anche ‘le 
sconfitte di un uomo che ha saputo far di nuovo grande 
la Francia spezzata dalla rivoluzione del'1789. 


Sicuramente più allegre e spensierate sono le. 
storie narrate da Yumiko Igarastîi,che nel 1975 pubblica 
perla casa editrice Kodansha-kopera.che_la renderà 
famosissima in Giappone e amatissima in buona parte 
dell'Europa: Candy Candy. Serializzata*settimanalk 
mentein Italia nei primi anni Ottanta dalla Fabbri Editori, 
ebbe un tale successo che le:sue avventurèe.a fumetti, 
una volta concluse in originale, furono ripreseda dise* 
Gnatoni italiani. 

La trama delmanga narra la storia diun'orfanella, 
che attraverso mille peripezie -e una Guerra Mondiale 
riesce a trovare la sua'strada nella vita, cercando il lato 
positivo ;anche*.nelle ‘situazioni. più disperate-Molte 
eroine dei! fumetti negli-anni-a.venire si ispirarono a 
Gandy, contribuendoa.creare vnvero'e proprio filone 
narrativo dedicato»alle ‘orfanelle sfortunate”. 

Lo.stile grafico,che contraddistingue le opere di 
Numiko Igarashi è preciso in ogni singolo tratto - l'autrice 
amiva perfino a diseghare con estrema naturalezza il 
Gibo contenuto inn piatto, illustrando le foglie diinsalataà 
una.a\una= e tutto è curate fin nei minimi' particolati, 
soprattutto gli sfondi, i paesaggi e le architetture: Anche 
i personaggi sono ben definiti, nonostantelo stereotipo 
dei tanto criticati'occhi grandi’ nasca-forse proprio dalle 
Sueopere: Dopoflsuccesso ottenuto da Candy Caridy, 
felicemente trasposto inanimazionere.irasmesso.con 
enorme riscontro di pubblico anche in Italia, la lgarashi 
si dedica ad altre numerose serie a fumetti: Koronde 
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Eolusruò ulia dfn hraccofia fi vevsmediaia 
storia d'amore a sfondo scolastico. Pubblicato nel 1982, 
il manga è incentrato su Onko, una spensierata ragazza 
che basa la sua filosofia di vita sulla leggenda dei 
korobokkuru, folletti che non siscoraggiano mai difronte 
alle avversità. Tim Tim Circus (pubblicato in Italia sulle 
pagine di‘Candy(Gandyicome Kitiyla Stela del circo); 
narra invece la Stonia dilim Mm, aspirante trapezista. A 
causa di un lineendio doloso appiccato ‘nel circo del 
padre/la ‘protagonista perderà la madre e il.lavoro, e 
riuscirà a realizzare i suoi sogni solo dopo molte difficol 
tà: Molto diverso è Mamie'Angel (serializzato sempre 
su“Candy Candy coniltitolo Susy de/west), interamen- 
te ambientato in.scenari da film americano. La'protago- 
nista della storia insegue il grande ‘sogno di partire, 
assieme a una carovana di pionieri, verso il lontano 
west. Giunta a destinazione si dovrà però scontrare con 
numerosifuorilegge; prima di trovare l'amoree lafelicità. 
InTheSwordofParos, lalgarashi si dedica perta prima 
volta a una. storia fantasy, sperimentando-il.tema del 
travestimento caro ta sua collega Riyoko Tkeda, Erminia 
@ una principessa che si traveste da uomo, e fin qui nulla 
di strano, se non fosse che come 
umuomosi innamora di una giova= 
ne contadinella del suo-feudo. A 
nulla servono:i tentativi da parte 
del suo vassallo, che innamorato 
della padrona non esita a ricordar- 
lechelh realtà lei non è unuomo. 

il 1982 segna un nuovo 
grande successo per Yumiko 
igarashi, di nuovo allaribalta conto 
Splendido Lady Georgie La sto- 
Na, ben nota anche in Italia, rac- 
conta le vicende dalla nascita al- 
l'eta adulta di una spensierata ra- 
gazzina australiana e dei suoi due 
iratelli adottivi Abel e Arthur. Con- 
temporaneamente al manga vie- 
Ne prodotta anche la serie anima- 
ta, che risulta però estremamente 
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più edulcorata, a causa di amori assai più platonici e di 
UN finale - in cui i tre fratelli tornano insieme in Australia 
- molto diverso rispetto a quello del fumetto. L'inizio della 
storia, in cui viene narrata l'infanzia della ragazza e la 
sua storia d'amore con Lowell, è rispettata quasi inte- 
gralmente, mentre nellaseconda parte, quando Georgie 
si trova nella capitale inglese, risulta più suecinta e 
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troncata. Nel fumetto, infatti;la piotagonista dopo.aver 
ritrovato il\padre.il Conte.Gerald, un tempo deportato 
per errore in'Australia scopre ‘assieme Al fratellastro 
Abetrgiunitota Londia pericercaria ei per chiederle di 
sposarlo; che Arthut-è prigioniero. Ill giovafie, infatti, 
durante la traversata aVeva:scòperto un complotto ai 
danni della regina Vitforia organizzato dal Duta 
Dangering, ed era stato-rapito perché non”parlasSe. 
Drogatò e seviziatorda Atvin,il perversafiglioidel duca, 
Arthur trascorre.) suoi gior in un.vero e proprio inferno, 
ima illConte- Gerald Georgie € Abekmettono in atto un 
piano»per liberarlo; riuscendoTocambolescamente a 
Sostituire al ragazzo ilfratello ea fuggire\Nel frattempof 
AfWin'si aecorge dellò-scamibio.e Abel è-costrettà a 
UGciderio. Nei\pressi del'Tamigi, Arthur riprende cono- 
scenza, e;impreda a una crisi di astinenza si getta nel 
iUme per suicidarsi Abel viene tondannato:a morte per 
l'omicidio di Anvin, ma Georgie riesce a entrare mel 
Carcere e a passare ja notte sola: con lui:finalmente ha 
Gapitodi:amarloxMI giorno seguenteAbel morirà..per 
mano delDucaDahdering, che pervendicare la morte 
dellfigiio.si farà giustizia da solo»ttperfido duca verrà 
Smascherato e condannato per isuoicrimini, ma nessu- 
nopotrà ridare Abele Arthura Georgié. Passano i mesi, 
ella ragazza,seopre di essere iricinta'del figlia di Abel. 
Unalvolta nato'il.bambino; che viene battezzato Abel 
Junior la ragazza.toma in Australia dove l'aspetta una 
grande sorpresai Arthur, scampato alla Morte e guarito 
daglietfetti della droga: Attualmentela Igarashi sidedita 
esclusivamente (al ‘Comic /for lady, semplificando è 
Scamificando (ostile che l'ha sempre contraddistinta. Le 
Stone Sono mature-e velate di erotismoj.ma il suo tratto 
ormmalsi perde fra moltissimi altri. 


© Yumiko Igarashi 


Waki-Yamato, come Yumik®-Igarashi e Riyoko 
ikeda rientffà a piéno diritto nella rosaldellé autrici per, 
ragazze piùlamate e conosciute in Giappore. Ilisuo stiled 
eclettico all'inverosimile} le permette*ditpassareXtoh 
estréma naturaleZza e_con gli stesSiettimi risultati. da 
storie di umorisMo sfrenato advaltre dalle tinte) fortite 
cupe. llsuo$egnoè in gradodi.semplifiearsi, adattandos 
si agli schemi narrativi-tipici delle soap oPera quafido 
tratta storie-leggere o prettamente umoristiche, @40ì 
infittirsi di particolari e di realismioguando trattatramepiù 
complesse e articolate, arrivando‘addirittura a(diség@na= 
re a mano libera le texture da usare comessfondanAlia 
prima categoria di opere appartiene’ sicuramente 
Haikarasan ga Toru (Passav/a.ragazzaralla Moda); 
realizzato-per.la casaveditrice»Kodansha.nel 197vizia 
stofia può essere considèrataà. umoristica \\anchiense 
l'espérienzadell'autrité ha saputo'ben dosare lelStene 
Umeristiche per sdrammatizzalfie Quelle. più pesanti: 
Benio Hanamura.èfuna Tagazza giapponese .iehetsi 
trova/a vivere'in prima persona il. periodo di transizione 
che ha portato nel primi del Novecento una-ventatalai 
progresso in un’Giappone ancora feudale: Cometera 
tradizione, la ragazza viene data.in sposa;al'‘giovane 
tenente Shinobu/ anthe se BenioètuttaltroChedaecor 
do. Trasferenidosi inGasa:del futuro marito per. @Ssere 
educata almatrimonio, Benio si infiamora suo malgrado 
del-giovane,tenénte) proprio quando larscoppioldella 
guerra con la Russia porta. ilragazzoal-ironiertdove 
viene dato poi per disperso, Finisce la:guerra, e Benio, 
assunta come repoîteridla un giornale ,riceve:l'incanico 
di intervistare una Coppia di conti-russi in visitarufficialei 
cori/sua grande Sorpresa, Behio riconosce”hell'uamMo 
Shinobu/ che privo di Memoria si crede-ik marito. della 
contessa. La pfotagonista Si rassegna alla situazionee 
accettala proposta dimatrimonio di Onijima, suo datofi@ 
di lavoro. La cerimonia.viene interrotta da un terremotò 
potentissimo che devastal’'intera TOkyo, in cui si ritrovés 
ranno ,Béhio è Shinobu, liberato‘dai suoi vincoli cor. lài 
contessa. Nel 1978 viene realizzata una serie animata 
basata su questa storia composta da 44-episodi-é 
trasmessa anche in Italia”con il titolo Mademoiselle 
Anne. In.Giappone non ebbe,molto successo, quindi a 
storia fu conclusa affrettatamente quando Benio ricono- 
sce Shinobu. Successivamente ad Haikarasan ga 
Toru{Wakì Yamato si dedica a una storia cupa e 
riflessiva; in cui iisuo stile raffinato trova più.spazio per 
esprimersieraffinarsi. In Killa, pubblicato dallaKodansha 
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nel 1979, l'autrice decide di confrontarsi Con temiteatrali 
di stampo shakespeariano.dl protagonista della storia, 
Killa{èun ragazzo dai.tratti somatici effeminati apparte» 
nente a.\una‘famiglia»che vantactra i suoi antenati 
numerosi grandiattori. Spinto dal desiderio di raggiun- 
gere la fama atutti i costi e pernon disonoraîre la famiglia, 
il giovane 'inseguiraril successo 'ancheicon mezzi poco 
leciti. L'opera più ‘importante mai realizzata da. Waki 
Yamato, però) è senza ombra di dubbio. Asaki 
Yumemishi, pubblicata, anch'essa dalla-Kodanshà.a 
partire dal 1980. Qui\il tratto dell’autrice.già perfeZiona> 
tosi in Killa, raggiùnge Veramente*itsuo-apice descri- 
\Vehdo con perfezione incredibile ogni più piceolo. é 
trascurabile particolare, dall’ambientazione alla fantasià 
degli abiti indossati daì protagonisti. La storia è tratta da 
Un. classico della letteratura giapponese dell'XI secolo 
Scritto da Murasaki, una anonima dama dî-corte vissuta 
Iniquel periodo. IkGenji Monogatari (La storia di Genji) 
non è un romanzo che segue canoni tradizionali, ma 
piuttosto unfdocumento complesso.che descrivella 
casta regnante giapponese; molti lo hanno definito un 
quadro scrittoper la poetica.e-ta raffihatezza delle 
immagini che sa trasmettere.,Un’ opera impegnativa 
quindi, quella realizzata da Waki Yamato, che attàver- 
solelimmagini ha saputo rendere al meglio leatmosfere 
sognanti del racconto. La storia si basa sulla vita del 
principe Genji, soprannominato ‘lo splenderite’, a causa 
della sua straordinaria bellezza. Figlio dell'imperatore e 
di una sua concubina, e quindi non in discendenza per 
iltrono, Genjièungiovane dai costui sessuali piuttosto 
libericome d'altro Canto era usuale in molte corti anche 
europee. /Amatissimo dal.padré,chie dopO Ta Morte della 
Sua amante non riusciva a trovare.conforto, Genji viene 
fattoSposare giovanissimo a una-donna-di alto fangd 
eheperò nonama, pergarantirgliuna' elevata posizione 
allintermo'della corte»ta'Sua vita verrà seonvolta dal- 
l'amore che prova, ricambiato, periDama Fujitsubo, 
giovane moglie dell’imperatore, tanto.che insieme con- 
cepirannounbambino che saliràaltrono;ereduto datutti 
illegittimo erede della:dinastia. $Sconvolta dalla sua vita 
dissoluta Dama Fujitsubo morirà in-convento;@e una fine 
migliore non avrà certo Genji lo,splendente: Sempre 
aalfezionata a temi classici, WakiYamato, realizza nel 
1982 un storia che)si riallaccia) almeno per quanto 
Niguarda il periodo storico, alla precedente Haikarasan 
ga Toru: N.Y. Komachi. Anche qui'’eroina delle vicen- 
de è una giovane ragazza alla modal®che insegue il 
sogno di partire alla volta di New Yorkperfare fortuna e 
realizzarsi:nella vita. Nel corso della storia.riùscirà a 
innamorarsi di ungiovane occidentale’e a sposarlo, per 
poi perderlo e ritrovarlo diverse volte, riuscéndo comun- 
que nel frattempo a diventare una delle piime fotografe 
donna mai esistite. Lo stile grafico chel’autrice utilizza è 
Sicuramente più Gurato rispetto al precedente 
Haikarasan ga Toruymaii livelli.diAsaki Yumemishi 
sono assai difficili da eguagliare. 


Trai primifumettigiapponesi pubblicatiinitalia sul 
settimanale “Candy Candy” facevano bella Mostra si sé 
- Oltre alla\stessa-Candy - altri ftimetti per ragazz® 
realizzati dalla brava Chieko Haraf/il cui stiley per alcuni 
versi simile; a quello della Igarashi, portava i lettori più 
giovani a confondefele due autrici. Conun esamemena 
superficiale; però;lavdifferenza.fra te due' autrici salta 
subito agli occhirise la/1garashi preferisce i folti 
rotondeggianti'e.gli occhi grandi, Chieko.Hara è perle 
forme affusolata e perugli.occhiysottili; net: taglio delle 
vignette e nell'utilizzo-di.sfondi particolareggiati, invece, 
i loro gusti,sembrano'collimare. .Nel1979.in'Giappone 
esce Faustine, raccolta in tre volumetti e conosciuta 
anche.dai lettorixitaliani.grazie;alla Fabbri Editoriiome 
Luna. La Storia, ambientata in un'epoca passatarhalii 
sapore di una fiaba: FaustineViene affidata dallalmadre 
infindivita a una Coppia di gitani, chelaribattezzaRolroli 
elaallevano assieme alloro primogenito Mirko. Glifanni 
passano, e la giovane dimostra un innato talento perla 
musica, tanto.che una*nobile viennese - Ja contessa 
Branche - le offre la possibilità di prendere lezionirdì 
piano.-Foli si trasferisce quindi in una sontuosa Villafiehe 
la contessa divide-con.il figlio Frederick, e molta presto 
Viene.a conascenza di strane voci che-gravano sulla 
reputazione dellafamiglia:il conte Branche, dopo esse: 
re stato coinvolto nel rapimento della moglie e dellafiglia 
del'granduca di Vienna;Morì disonorando il nomedgella 
famiglia. Solo Frederick riconosce nella sua’ giovane 
ospite Faustine, ed elabora un piano per riscattalela 
memoria del padre. Lagranduchessa madre, nomnadi 
Faustine, grazie a Frederick riconosce la ragazza GOMe 
sua nipote e la accetta a corte, imponendole un matifi= 
monio combinato. Poco prima della cefimonia, però, 
Frederick rapisce la sposa e le confessa di amarla? 

Sempre di ChiekoHara è un'altro manga cono 
sciuto anchein Italia, perché sérializzato sul settimanale 
“CandyCandy Alice, una storia indue volumi uscitain 
Giappone net 1982;..sempîe per la/casa-editrica 
Kodansha.La trama, molto più seria e articolata; narra 
la storia di una ragazza'che si trova da solaa reggere il 
peso della sua famiglia caduta miseramente in disgra- 
zia. Trasferitasi (con la nonna malata, il fratellino è la 
sorella in ©’ampagna; Alice\si innamora dijùun giovane 
pittore, d' cui solo per dispetto - si invaghisceanche la 
sorella. La ragazza riuscirà a. separare i due fuggendo 
conilgiovane, mentre Alice, amareggiata, troverà l’amore 
in un giovane e promettente pianista. 
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Suzue Miuchi, autrice di diversiVolumi per ragaz- 
ze poco conosciuti e composti da. storie brevi e 
autoconclusive, nel 1976 iniziò la pubblicazione di Glass 
no Kamen per la casa editrice Hakusensha; un’opera 
tutt'ora in lavorazione, giunta ormai al trentanovesimo 
Molumetto con il ritmo di un'uscita all'anno, che non 
lascia intravedere ancora un ipotetico finale. Lo stile 
ell autrice rientra totalmente nei canoni del fumetto/per 
ragazze: senza aggiungere partigolari artifici, lo studio 
del personaggi e della loro psiéologia è accurato/@ 
realistico, e proprio per questo cbinvolgente. La storia, 
ambientata nel mondo del teatrò, narra le vicende della 
giovane Maya Kitajima attravefso la lunga strada che la 
porterà a diventare una grande attrice. La signora 
Chigusa Tsukikage, navigata attrice diteatro, vede nella 
giovane Maya ungrandetalento che se adeguatamente 
Goltivato potrà portareUngiorno la ragazza a interpreta- 
rel difficile e ambito ruolo della ‘Dea Scarlatta', incama- 
zione Umana dello spirito diun albero di susine. Gli sforzi 
di Maya dal suo ingresso nelmondo del teatro saranno 
Volti proprio'a questo ultimo fine, Fin dall'inizio in compe» 
lizione.con_l'amica-rivale Ayumi Himekawa, \Maya è 
incoraggiata .a questo traguardo, da un ammiratore 
misterioso, che-dopo ogni'sua interpretazione le fa un 
donotfioreale. In/fealtà, sotto l'identità de ‘l’uomo delle 
rose' si cela Masumi Hayami, cinico - ma solo'all'appa- 
enza - produttore teatrale innamorato della'ragazza, 
ma contermporaneamente turbato dagli undici anni di 
differenza chelo separano,da lei. Ugualmente interesé 
Satoa Maya è anche il giovane attore Sakurakoji, anche 
lul'impegnato a trovare la strada verso il successo. Nel 
corso della serie, Maya si troverà a interpretare i ruoli più 
difficili, affinando sempre di più le.suedoti di attrice fino 
allo scontro finale - che ancora nòn ha un vincitore.- 
contro Ayumi, anche lei in lizza perfillruoleidella ‘Dea 
Scarlatta‘ Per Maya ormai non è più un segreto l'identità 
de ‘l'uomo delle rose’, e le manga solo la Confessione di 
Flayami per potergli dichiarare di amarlo..Nel 1984, visto 
Îl successo ottenuto dal fumetto, viene.realizzata una 
serie animata composta da 23 episodi il cui.il character 
design è affidato a Shingol&Salint Seiya” Araki, e.tra- 
smessa anche in Italia con il titolo*// grande sogno di 
Maya. te storie di teatro hanno appassionato anche 
molte altre autrici-basti pensare a Killa di Waki Yamato 
oppure a MoHitoriho Marionette (Un’altramarionetta) 
di Chiho Saito, che riprende sapientemente ibtema é lo 
sviluppa in maniera più attuale, velando letvicende di 
una sottile ma efficaceVena di mistero. 


Poco conosciuta“in. Italia, Michiyo Akaishi?è ‘in 
realtà unaveterana del generè.Il suotrattoinconfondibile; 
Composto. da tantissimi.piccoli segni sovrapposti, l'uno 
all’altro, rende. suoilavori più simili a ingisioni che a veri 
@ propri fumetti, lasciando al lettore la sensazione-di 
un'immagine. ‘a. matita’ simile .a_ unincompiuto?la 
Akaishi è. una delle.poche ‘autrici il cui segno Conti 
passare del tempaorSi è perfezionato senza perderélla 
suafreschezzainiziale Un validissimo esempio è Alpen 
Rose,grealizzato nel.1983 per la casaàmeditfice 
Shogakukan, e ambientato durante la Seconda Guerra 
Mondiale. Laefamiglia-Brendell; Composta da padiei 
madre e.dalla piccola Alicia, lascia 'AUStria per troWare 
rifugio.in Svizzefa, ma durante il volo Raeroplano Viene 
calpito ed è Costretto a Un attefraggio‘di, fortunaglini 
seguito aliquale la famiglia viene divisa. La bambina 
Viene ritrovata da Lundi, ‘Un ragazzino-svizzero chella 
ribattezza Jeudi.e che decide di accudiria» Passanolgli 
anni e î"due,\onmai grandi, partonò alla ricercadelle 
origini dellaTagazza, ma si trovano presto coinVoltilin 
situazioni estremamente. peritolose, continuamente 
braccati dal.conte'Du.GUlmont che, invaghitodi.Jetidie 
troppo simile alla,madre, che neanchè. a dirlo l'Uomo 
aveva jamato.in' gioventù -,è intenzionatona rapina. 
Grazie a Leonard Aschenbach, giovane’Compositore e 
amico di famiglia, Jeudi:ritrova il padremorente e stopre 
che la madre, ormai sull'orlo della cécità, vive préssoli 
nonni. Quando Jeudi raggiunge.la.donna, però, scopre 
con rabbia che accanto. a lei iun’altra ragazza Si fa 
passare pet Alicia. Con:f'aiuto di Lundi'e dei.nonnilia 
ragazza riuscirà a sventare il complotto ordito ai danni 
della madre e a rivelare la verità. La fine della. storia 
Vedrai due ragazzifelicementesposati. Hono no Alpen 
Roseè iltitolo di unaserieanimata del 1985 (trasmessa 
anche in Italia come Rosa Alpina), tristemente famosa 
per l'elevato numero di censure ingiustificate che con 
prendevanà-oltre alle classiche scene d'affetto -anché 
l'eliminazione delletruppe naziste e di tutto. quanto 
poteva ricordare la Seconda Guerra Mondiale»Ancora 
Oggi la'brava autrice(Si dedica\ai manga per ragazze, 
prediligendo Storie paranormali come TenYorimo Hoshi 
Yorimo pubblicato Sempre per la Shogakukan“nel 
1987, dove vergonosnamatezleavieende di Mio, una 
potente..esper inizialmente ignara del suo potere, di 
generare Te fiamme, Gon.ilquale inlin tragico incidente 
Sterminala famiglia. Mio si troverà coinvolta suo malgra- 
do in una.lotta:tra esper che avrà come protagonisti Rei 
e:Fadaomi, entftambi innamorati dilei. 
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Alla fine degli anni Sessanta, ilfumetto per ragazze. 
si suddivise in numerosi sottogeneri, in cui il tema del- 
l'amore, sempre predominante, veniva sviluppato in diffe- 
renti situazioni e scenari. Nacque così lo shojo manga{di 
ambientazione. storica, quello: d'avventura, quello fdi 
ambientazione scolastica, mamo Solo. In questa folta 
schiera rientra a pieno merito anche il fumetto a carattere 
sportivo. Ace o/Nerae! (gioco di parole che può essere 
tradotto in diversi modi: Divehta un asso! oppure Realizza 
unace!), realizzato nel 1973.da Sumika Yamamoto comun 
tratto decisamente, poco particolareggiato, è Unafgelle 
prime storie dedicate questo genere: Hirom} Okalieluna 
licgalle timida e introversa:cheygrazie all'intoraggiamento 
€ al duri 'allenamenti”a ‘cui la sottopone il suo.allefiatore, 
fiesce con.le.suelSole forze.a diventare una:campionessa 
di tennis. Fin qui potrebbe sembfare.Una-notmale-sene 
Sportiva; se nonfosse per fatto che proprio l'allenatorete 
il primo a ostacolare la sua relazionecon il'bel'Todovanehe 
IÙi promettente tennista,,in favore della carriera sportiva 
della giovane allieva. Dal manga'della Yamamotalèsstata 
tratta una serie teleVisiva e numerosi OAV trasmessi 
anche in Italia.con il titolo Jenny /a tennista. 

Gli shofo manga aearattere sportivo generalmente 
si basano'sull'ambizione delle protagoniste e sullSaenifici 
che esse compiono per faggiungere la metagportandolin 
questo modo le\vicende d'amore; in generé tormentate, 
quasi in secondo piano! fispetto all'azione. In Attacker 
You, realizzato con uno'stile-più appropriato a unalsoap 
opera dal duo Jun Makimura,e Shizuo Koizumiiviene 
presa inesamela vita sportiva di Youlazuki, Un'aspiante 
giocatrice di pallavolo che/passo dopo passo riescelperti: 
no a trionfare alle\olimpiadi. Ariche qui, come per Aceto 
Nerael, in secondo piano si intravede una storia d'amore 
lasciata ‘in sospeso, che non riesce, mai a concretizzarsi 
pienamente. Come per le precedenti anche da questa 
storia è stata tratta una serie televisiva trasmessa in'Italia 
con il titolo Mila e Shiro due cuori nella pallavolo. Fatto 
degno di nota è che You in Italia è stata fatta passare per 
Mila, fantomatica cugina della ben /più famosa Mimi, 
protagonista del serial Attack number 1 (in Italia, Mimi ele 
ragazze della pallavolo ).Le dueserie;inrealtà, nonhanno 
nulla a che fare l'una con l'altra. Nel1986 Izumi ASO 
realizza una storia che per la prima volta si differenzia nella 
trama dalle precedenti, Hikari no Densetsu (La leggenda 
di Hikari). Lo stile grafico con cui vengono realizzati-i 
disegni è molto curato, il tratto risulta più evolutore asso- 
miglia molto a quello usato nei moderni manga per ragaz- 
ze. La protagonista, Hikari Kaamijo, promettente campio- 
nessa di ginnastica artistica, si innamora di un suo compa- 
gno di scuola senza accorgersi del sentimento che un suo 
amico di infanzia prova per lei. Anche quest’ultima serie ha 
avuto il privilegio di una trasposizione animata, trasmessa 
in Italia con il titolo Hilary. 
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Attacker You © J. Makimura/S.Koizumi/Kodansha 


Aah...aah...ahtciù!!! 
Sniffl Ma quale allergia pri- 
maverile?!? Sono allergico 
al silicone! Mah! Qui non 
basta che tutte le dive e le 
soubrette si trasformino chirurgicamente da assi da stiro 
a polene megapoppute, no! Anche le riviste devono 
rifarsi il look! Sto parlando della gaùrrissima “Captain” 
della Tokuma, che di recente si è siliconata mezzo titolo, 
in modo che sulla copertina è possibile leggere a lettere 
cubitali (e occidentali, ora) ‘CAP’, e in piccolo, buttato lì 
da una parte, ‘TAIN’. A parte questo, e al ritomo dello 
spargiviscerale Guyver sulle pagine della suddetta, 
nella medesima sede è iniziato Moldiver, sceneggiato 
da Hiroyuki Kitazume! Come sarebbe «...e chi è?»?1? 
Nonditemi che non avete letto l'articolo sudi luiin Kappa 
nr. 6...!?!Comunque il fumettozzo disegnato da Shinpei 
Ito si preannuncia bello agitato e divertente q. b., a cui 
partecipa fra l’altro un novello supereroe nazional- 
nipponico che pertenere le distanze da altri supereroi si 
presenta così: «Non sono Capitan Tokyo, sono 
Moldiver!». Ma la protagonista è una certa Miki Oozora, 
bellezza da concorso che veste i panni di una “super- 
idol” letale matutta fiocchetti, tulle e pizzi: lamachine-girl 
Moldiver II. Da notare che, secondo la pronuncia giap- 


ponese, machine-girl risulta praticamente una storpia- - 


tura di Mazinger! Gli amanti degli anime, comunque, 
non disperino perché la storia è già diventata un formi- 
dabile OAV dell'iperattivo Kitazume. 

E che dire di Gari, un cyborg smemorato che 


appena rattoppato torna a sbullonarsi in un confronto 
diretto contro un mostro? Noi niente, lui probabilmente 
urlerà... almeno fino all'ultimo innesto in un corpo 
meccanico predisposto al combattimento! GUNNM, 
che ha la pretesa di riscrivere in maniera futuribile e 
drammatica la storia de La bella addormentata nel 
bosco, è la nuova operazione intermazional-popolare 
nata in Giappone, sbarcata in America e approdata al 
mondo dell'animazione, che alcuni di voi conosceranno 
come Battle Angel Alita. Il manga di Yukito Kishiro è 
piaciuto solo a quel gabillo del Paguro Bemardo, che lo 
trova addirittura palpitante, ma l'OAV è davvero sludro, 
almeno per quanto riguarda il character design di 
Nobuteru “Lodoss War” Yuki!! Vai, Nobu, sei un mito! 

Tempo per un'ultimissima news visto che questo 
mese le Bolle di sapone (o forse sarebbe più appropriato 
Palle di Sapone a giudicare da certe storie. ..) mi costrin- 
gono in una sola paginetta! Keita Amemiya, noto 
mostrologo a cui vanno riconosciuti i (de)meriti di aver 
creato i più brutti mostri del cinema giapponese, si fa il 
viaggio dell'autore impegnato proponendo sulle pagine 
patinate (e a colori!) di “B-Club” la sua ultima fatica, Red 
Mausoleum, che sta portando avanti a quattro pagine 
alla volta. Per adesso il mistico Ajari è alla ricerca di 
ributtanti creature per formare un esercito, e le convince 
a seguirlo... risucchiandole!! Visti i tempi di lavorazione, 
nel 2000 probabilmente inizierà a studiare le strategie 
belliche, mentre nel terzo millennio potrà iniziare la sua 
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OVER 


Abbando- 
nata momenta- 
neamente Eroi 
(tornerà a tor- 
mentarvi, state- 
ne certi), eccomi 
qui ad aprire un 
nuovo spazio, 
dedicato questa 
volta ai videogio- 
chi. Naturalmen- 
te questa non 
vuole essere 
una rubrica tec- 
nica, né tanto- 
meno per gli e- 
sperti del gene- 
re, anzi, vi parle- 
rò da giocatore 
a giocatore limi- 
tandomi a giudi- 
zi di tipo grafico 
e di giocabilità. 
Ogni volta vi pre- 
senterò in maniera succinta i videogiochi per conso- 
le (Super Nintendo (Super Famicom), Megadrive, 
Game Gear e Gameboy) che abbiano come tema i 
fumetti e l'animazione giapponese, pescando dai 
titoli reperibili qui in Italia per dare a tutti la possibilità 
di trovarli facilmente. Dopo questo lungo preambolo 
andiamo a iniziare. 

ASHITA NO JOE 

Chi di voi non si ricorda il famosissimo e 
sfortunato eroe del ring Rocky Joe, che muore sul 
ring ucciso dalla sua grande voglia di vincere? 
Ebbene, la storia dello sfortunatissimo Joe Yabuki 
rivive per la gioia dei suoi fan nella console di casa 
Nintendo Super Famicon (Super Nintendo). Il gioco 
si dipana in otto livelli, nei quali il nostro campione 
deve battersi con altrettanti avversari che, se avete 
visto la serie televisiva, riconoscerete sicuramente 
come i suoi più temibili rivali. La grafica si presenta 
molto bene dettagliata e l'animazione risulta buona 
e decisamente fluida, i personaggi sono abbastan- 


In alto joe e i suoi amici, in basso una 
schermata del gioco e a fianco la faccia da 
schiaffi (forse è meglio dire da pugni) di Joe. 
© Chiba/TakamoriKodansha/ KAC 
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za riconoscibili, ma risultano un po’ troppo piccoli 
rispetto allo schermo; i fondali sono tutti uguali in 
ogni livello e poveri di particolari, ma dopo tutto, 
l'attenzione devono averla i personaggi. Il gioco non 
è molto difficile, all'inizio però, è necessaria un po’ 
di pratica per riuscire a utilizzare al meglio le varie 
mosse. | tasti da utilizzare, sono l'A, il B e la croce 
direzionale: il primo serve a sferrare il pugno e il 
secondo per la difesa. Il tasto A unito in varie 
combinazioni con quello direzionale, dà la possibi- 
lità di scagliare diversi tipi di pugno, la stessa cosa 
vale peril Bche consente quattro posizioni di difesa. 
La posizione dei tasti può essere ridefinita prima del 
gioco entrando nella schermata delle opzioni, nella 
quale avete la possibilità di scegliere anche i tre 
livelli di difficoltà. Sempre prima della partita, vi 
viene chiesto anche che tipo di gioco volete fare: da 
soli, ovvero, muovendo Joe contro gli otto avversari 
guidati dalla console, oppure contro un altro gioca- 
tore, che utilizza il secondo joypad scegliendo con 
quale avversario affrontarvi fra quelli disponibili. Nel 
complesso il gioco è ben fatto e molto giocabile, 
l'unico problema è dato dal fatto che, una volta 
terminato, molto probabilmente non ci giocherete 
più, e si sa la longevità è uno dei requisiti importanti 
per un qualsiasi tipo di gioco. Mi raccomando però, 
cercate di fare vincere Joe, per non ripetere il finale 
strappalacrime della serie animata e di quella a 
fumetti. Ah!, dimenticavo! La cartuccia è disponibile 
nel formato giapponese, quindi per poterla utilizza- 
re nelle versioni europee e americane della console 
(Super Nintendo), è necessario uno speciale adat- 
tatore reperibile nei negozi specializzati. Confidan- 
do nel fatto che questa rubrica venga apprezzata, 
aspetto con ansia critiche e suggerimenti. Per que- 
sto numero comunque bye bye. 


Andrea Pietroni 


non a caso l'ultimo è mendoza, infatti è proprio lui che alla fine della serie 
provoca la morte sul ring dello sfortunato protagonista. 
© Chiba/Takamori/Kodansha/KAC 
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Il primo albo a fumetti a portare la 
dicitura Marvel Comics Group (nuo- 
vo nome della casa editrice Atlas) 
fu “Fantastic Four”, dedicato al 
supergruppo creato nel 1961 da 
Jack Kirby (disegni) e Stan Lee 
(testi), apripista ditutta una serie di 
nuovi eroi caratterizzati dal motto 
“super eroi con super problemi”. 
La prima storia dei Fantastici Quattro, scritta quando 
ancora l’uomo non era andato sulla Luna, narra dicome 
quattro amici decidano di partire con una navicella alla 
scoperta delle stelle, affinché gli Stati Uniti possano 
vincere la Russia nella cosiddetta corsa allo spazio. Il 
modello della navicella è stato progettato dallo scienzia- 
to Reed Richards, che è accompagnato in questa 
impresa da' tre suoi coraggiosi amici: Ben Grimm, il 
pilota, Sue Storm, la fidanzata di Reed, e Johnny Storm, 
fratello minore di Susan. 

Proprio lo scafo si rivela l’unico punto debole della loro 
avventura: non è infatti in grado di proteggerli dagli effetti 
dei pericolosi raggi cosmici che li colpiscono durante il 
viaggio spaziale, modificando per sempre le loro strut- 
ture cellulari. Al rientro sulla Terra, i quattro si rendono 
conto delle mutazioni avvenute: Reed è ora in grado di 
modificare il suo corpo come fosse di gomma, Sue può 
rendersi invisibile e creare dal nulla dei campi di forza, 
Johnny può diventare una vera e propria Torcia Umana, 
mentre Ben è l’unico del gruppo ad avere subito un 
cambiamento non modificabile secondo la sua volontà, 
dato che è diventato un orrendo mostro di pietra dalla 
forza sovrumana. Mettendo da parte la paura causata 
dalle trasformazioni, i quattro decidono di mettere a 
frutto i loro poteri formando un team, i Fantastici 4, che 
cercherà di aiutare l'umanità a difendersi dalle minacce 
troppo pericolose perla gente comune: ciascuno adotta 
un nome di battaglia: Reed Richards è Mr. Fantastic, 
Sue Storm è la Ragazza Invisibile, Johnny Storm è la 
Torcia Umana e Ben Grimm la Cosa. 

Enormi pericoli arrivano ben presto nelle forme più 
disparate e incredibili: alieni, dittatori ebbri di potere e 
pazzi criminali anch'essi dotati di superpoteri. | quattro 
riescono però ad avere sempre la meglio cementando 
nel contempo la loro amicizia e diventando a tutti gli 
effetti una vera e propria famiglia. | problemi da affron- 
tare sono però numerosi anche a livello personale, 
soprattutto a causa di Ben, che non riesce a convivere 
con il fatto di essere deforme e temuto da tutti. Grazie a 
una ragazza cieca, Alicia Masters, che s'innamora di lui 
e del suo animo gentile, la Cosa comincia però a 
smussare il proprio carattere diventando un membro del 
gruppo su cui poter davvero contare nelle situazioni più 
difficili. 

Man mano che aumentano le loro vittorie, cresce anche 
il numero dei nemici: sono individui pericolosissimi 
come il Dottor Destino, un ex compagno di college di 
Reed appassionato di stregoneria e di scienza, divenuto 
ora il perfido dittatore dello stato della Latveria; come 
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l'Uomo Talpa, monarca del 
sottosuolo e dominatore di mo- 
struose creature, ocome Galactus, 
il gigante alieno divoratore di mon- 


Nelle storie dei Fantastici Quattro 
che troverete attualmente in edi- 
cola sono avvenuti alcuni cambia- 
menti di grossa importanza rispetto a quanto narrato: 
Reed e Sue si sono sposati e hanno avuto un figlio 
dotato di super poteri, Johnny si è a sua volta sposato 
con Alicia Masters; mentre la Cosa, ritornato alle sue 
fattezze di Ben Grimm, si è fidanzato con Sharon 
Ventura, una ex lottatrice di wrestling diventata una 
Cosa al femminile a causa di un'esposizione ai raggi 
cosmici. Se avrete modo di seguirci, nei prossimi mesi 
assisterete a un turbinio di avventure in cui il quartetto 
dovrà vedersela con Aron, l’Osservatore rinnegato, con 
i nuovi Terribili Quattro e con gli Atti di vendetta, ma 
soprattutto con uno dei più bravi autori americani, Walter 
Simonson, che, dal n. 95 dei Fantastici Quattro inizierà 
a narrare le gesta promettendo di non deludere i lettori 
di quella che, in USA, viene definita da 32 anni a questa 
parte /a più grande rivista a fumetti del mondo. 

Le storie dei Fantastici Quattro appaiono ogni quindici 
giorni sul periodico a loro dedicato e, saltuariamente, sul 
mensile Starmagazine. 

MASSIMILIANO BRIGHEL 


- FANTASTICI QUATTRO - 
quindicinale, 72 pagine, L. 2.700 
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ORANGE ROAD ORANGAEZO 


Kyosuke e Kazuya 


si scontrano accidentalmente, 


dando origine 
ad un imbarazzante 
scambio di personalità. 
Un capitolo davvero 
sensazionale con risvolti 
imprevedibili che 
nell'adattamento italiano 


del cartoon sono stati natural- 


mente censurati. 


Non perdete l'appuntamento 
con il n. 8.in edicola nel 
mese di maggio. 


NEVERLAND 
VIDEO GIRL AI 


Ai è appena uscita dal suo 
paradiso magnetico e già i 
primi guai iniziano a 
coinvolgerla... Intanto Yota 
cerca di dichiararsi a Moemi, 
ma nel cuore della ragazza c'è 
ancora Takashil... 


Volete sapere come andrà 
a finire? 


Troverete le vostre risposte 
nel n. 2 in edicola nel 
mese di maggio. 


NUMERO 8 


DALLA SERIE TV 
E' QUASI MAGIA = 
JOHNNY 


